HODNOCENI POZICE
ING.VRATISLAV HORA

Metodu pro hodnoceni pozice stanovil prvni mistr svéta. Nejdiive rozdélil pozici na jednotlivé
elementy, které pak posuzoval. To pro ngj tvofilo zaklad pro hodnoceni pozice. v zavislosti na
hodnoceni pozice stanovil plan hry.

Ve 20.stoleti byla metoda prvniho mistra svéta doplnéna a uptesnéna. Tak bylo postupné
formulovano 7 kritérii, které jsou zakladem pro hodnoceni libovolné pozice:

1) Materialni pomér sil

2) Existence bezprostiednich hrozeb

3) Postaveni kralt (jejich ohrozeni)

4) Ovladani volnych linii (sloupcti, diagonal)
5) P&Scova struktura — slabd a silna pole

6) Centrum a prostor

7) Vyvin a postaveni figur

Hrac¢ porovnava téchto 7 kritéri, moznosti svoje a moznosti soupeie, hodnoti pozici a stanovi
plan hry. Pak hledd konkrétni varianty

& = Winter-Alechin, Nottingham 1936
Y Srovnani podle kriFérii: '
AB Fy 1) Na prkn¢ je materialni rovnovaha
i 2) Bezprosttedni hrozby nejsou
3) Postaveni krali nema vliv na hodnoceni — oba nemohou byt
AL v tento moment atakovani. Perspektivné je kryt bilého krdle o néco
AWa WA horsi, nebot’ tah c2-c3 ptedstavuje oslabeni.
4y & QLA 4) Jediny volny sloupec*“et neni zatim nikym obsazen
& B H 5) Bily kontroluje silna pole c5+e5, Cerny c4+e4. bily ma slaba

pole na ddmském kiidle, ¢erny na kralovském.

6) Obe¢ strany ovladaji piiblizn€ stejny prostor a stejnou Cast centra.

7) Postaveni figur je témét symetrické a neni v daném okamziku pro nikoho vyhodné;jsi.

Celkovy zavér: Pozice je piiblizn¢ vyrovnand, ¢erny ma drobnou vyhodu spocivajici
v moznosti diive obsadit volny sloupec.

16.Vhfl h5! Cerny spravné odpovédél na hrozbu bilého jak ukazuje varianta. 17.f5 h4 18.f6
Jg8 19.Jh1 VeS8 a pésec f6 padne. Tim byl plan bilého pfekiizen a bily musi hledat jinou cestu.bily
17.Jg1 h4 18.J3e2 Jf5 19.Jf3 f6! Bere bilému posledni pole v centru pro jeho jezdce. Bilé figury
budou nyni trpét nedostatkem prostoru a nemiizou zabranit zesileni tlaku ¢erného na e-sloupci. Cerny
pripravuje obsazeni sloupce ,,e“. 20.Jh2?! Bily chybn¢ zhodnotil pozici - bezpodminecné nutné bylo
drzet rovnovdho na ,e“-sloupci. 20..Vde8 21.8d2 Ve6 22.Jg4 Vhe8 23.Vdel V8e7 Cerny
s kone¢nou platnosti ovladl ,,e“-sloupec. Dama se stavi za véze a tim je tlak na “e“-sloupci
maximalni. 24.Kd1 De8 25.Df3 Po ustupu jezdce z e2 bily ztracel pésce f4. 25...JaS! Bilé figury jsou
svazany obranou e-sloupce a kralovského kiidla, zatimco ¢erné figury maji mnohem vét$i moznosti
manévrovani. Uplynulo jen 10 tahl a z rovné pozice se stalo postaveni vyhrané pro ¢erného. Pfi¢inou
bylo chybné hodnoceni pozice bilym, Podcenil vyznam volného sloupce a ztratil ¢as neucinnym
manévrem Jh2-g4. Bily mél hrat 16.Vhel a vést boj o sloupec tahy Jfl, Sd2, Jf3, coZ by drzZelo
rovnovahu. 26.b3 Nelze 26.Dxd5 Vxe2! 27.Vxe2 Vxe2 28.Dxa5 Jg3 29.V{3 De4! -+; 26.Jcl Jc4
27.Vxe6 Vxe6 28.Dxd5 Jxb2+ 29.Kc2 Ja4 s dalsim Jb6 a Cerny ma velkou vyhodu. 26...Jc4! 27.Scl
Nelze 27.bxc4? Dad+ 28.Kcl Sa3+ 29.Kbl Vb6+ 30.Kal Dc2 s matem v pfistim tahu. 27...Jce3+
28.Sxe3 Jxe3+ 29.Jxe3 Vxe3 30.Df2 [30.Dg4+ 5] 30...Db5! Hrozi Dd3 a Sa3 mat 31.Jc1 Vxc3
32.Vxe7 Sxe7 33.Del Kd7 34.fS [34.Dxc3 Dxfl+] 34...Ve3 35.Df2 g5 36.Vel Ved 37.Vxe4 Tato
vyména da ¢ernému silného volného péSce a urychli porazku bilého. 37...dxe4 38.Kd2 Sd6 39.Kc2
Sf4 0-1 Rozmisténi figur jaké bylo uplatnéno cernym v této partii bylo nazvano Alechinovskym.




Capablanca - Alechin, Buenos Aires 1927

Wy a2 1) Na prkn¢ je materialni rovnovaha
2) Bezprosttedni hrozby nejsou
i 2 Q% ; : i 3) Oba kralové jsou dobfe chranéni, jejich pozice nema vliv na
i hodnoceni pozice.
‘ 4) Oba volné sloupce jsou pod oboji kontrolou.
LA a 5) Postavené péscti je symetrické , tim ob¢ strany ovladaji silna
A AL centralni pole — bily d4+e5, cerny d5+e4.
K10 88 6) Moznosti v centru jsou pro obé strany ptiblizné rovné.
O B 7) Postaveni figur je témét symetrické, bily mé o néco aktivnéjsi
jezdce, ¢erny aktivnéjsiho stielce.

Celkovy zavér: Pozice je piiblizn€ vyrovnana a pfi spravné hie by meéla vést k remize. Snahou
obou stran by mélo byt obsazeni kli¢ovych poli ,,c4“ a ,,c5*. Cerny je jiz pfipraven k manévru Jd7-
b6-c4 nebo Jd7-e5-c4, bily ma vSak moznosti k vyrovnani.

16.Sg3? To jen podporuje manévr jezdce. Bily mél hrat Jd4 se snahou Jb3-c5 (a5), aby tim
neutralizoval obé moznosti ¢erného. Alechin doporucil po partii 16.Sf3! Db6 17.Je4 Vxcl 18.Dxcl
Vc8 19.Dd1 g5 =/+ 16...Jb6 17.Db3 Jfd5 Probihd boj o pole ,,c4“ Po vyméné 18.Jxd5 Sxd5 by
dostal stielec moznost kontrolovat dilezité pole. Cerny ma nyni poziéni hrozbu 18...Jc3 19.Vc3 Sd5
20.Db2 Vc3 21.Dc3 Da8 s ideou 22...Vc8 a ovladnuti dlouhé diagondly a sloupce. 18.Sf3 Ve4! Pii
porovnani s vychozi pozici se dost zménilo ve prospéch ¢erného.. jeho figury ovladly silnd pole a
vyména na d5 umozni ¢ernému rychle ovladnout ,,c* sloupce. Bily se mél nyni vratit stielcem. 19.Je4
Dc8 20.Vxc4? To je jiz ale vazna chyba, bily mél bojovat o sloupec napt. tahy 20.Db1! Vd8 21.Jd2!
Vxcl 22.Vxcl Da8 23.Sc7. 20...Jxec4 21.Vel Da8! Hrozi 22...Jb4 1 22...Jde3. 22.J¢3 22.Jc5 Sxc5
23.bxc5 V8 24.Se2! Vxc5 25.Sxc4 Dc8 -/+ Alechin 22...Ve8 23.JxdS Sxd5 24.SxdS DxdS -/+
Vyhoda ¢erného se krystalizuje stale zfetelnéji, Cerny hrozi ziskem prostoru 25...e5. 25.a4 25.13 Sf6
26.Sf2 Vd8 27.a4 Jxe3! -/+ 25..Sf6! [25..e5 26.Jf5 Sf8 27.f3] 26.Jf3 Sb2! Do konkrétniho
hodnoceni pozice zacina promlouvat i postaveni kralli — ¢erny ma ,,okénko*, bily kral nikoliv. Proto
je nyni na 27.Vbl mozno odpovédét 27...Ja3! 27.Vel Neslo ani 27.Vd1 bxa4! 28.Dxa4 Jb6 29.Vxd5
Jxa4 30.Vdl Jc3 31.Vel Vc4 32.Sd6 Jed 33.Se7 16 34.Vbl Kf7 35.Kfl Sc3—+ ; 27.Vbl Ja3!!
28.Dxb2 Jxbl 29.Dxbl Db3 30.Df1 bxa4 31.h3 a3—+ 27...Vd8 28.axb5 axb5 29.h3 e5! 30.Vb1 e4!
31.Jd4?! Sxd4 32.Vd1?—+ [32.exd4 Dxd4 33.Sf4-/+] 32...Jxe3! [32...Jxe3! 33.Dxd5 Vxd5 34.fxe3
Sxe3+] 0-1




