TEORIE KOMBINACE

Ing. Vratislav HORA
Definice kombinace
- (Botvinnik) ,,Vynuceny manévr s obé&ti‘
- (Savin) ,, Forsirovana série tahti, kde aktivni strana provadi materialni obéti k ziskani pozi¢ni

vyhody*.

Priklad 1..BOTVINNIK - CAPABLANCA (AVRO 1938) - pozice
& g &i 0 29.tahu ¢erného
BiAll P no- )

& & Bily zalozil svoji strategii na pfevaze v centru, kde z p&Scové
A pievahy vytvofil volného p&ice. Cerny spoléhal na péscovou pievahu
na damském kiidle. Volného pé&Sce blokuje dama (Spatny blokér).
Fy 4 démském kiidle. Volného p&ice blokuje dama (3patny blokér)
AL & 30.Sa3!! Dxa3 31.Jh5! gxh5 32.Dg5 Kf8 33.Dxf6 Kg8 34.e7 (dale
a A1 musel bily spoéitat, Ze unikne z vééného $achu) 34....Dcl 35.Kf2 Dc2
o) 36.Kg3 Dd3 37.Kh4 De4 38.Kxh5 De2 39.Kh4 De4 40.g4 Del

41.Kh5 1:0
Kombinace neni nahodnym jevem, zpravidla vyplyvé logicky z dosavadni hry.
Rozdil mezi kombinaci a 1éckou spo¢iva v tom, Ze léCka neni vynuceny manévr.
Priklad 2.: 1.e4 e5 2.Jc3 Jc6 3.5c4 Sc5 Presné je 3...Jf6) 4.Dg4! Df6? 5.Jd5! Dxf2 6.Kd1l Kf8
Jediné. 7.Jh3 Dd4 8.d3 S dalsim c¢3. d6 9.Df3! Sxh3 10.Vf1! 1:0
Priklad 3.: 1.e4 d6 2.d4 Jf6 3.Jc3 g6 4.f41 Sg7 5.Jf3 0-0 6.Se2 c5! 7.dxc5 Da5! 8.0-0! Dxc5 9.Kh1l
9...Jg4710.Jd5! Jf2 11.Vxf2 Dxf2 12.Se3 a dama je chycena
9...Jc6 10.Jd2 Jd4 11.Jb3 Jxb3 12.axb3 Sd7 13.e5 Je8 14.Se3!! Dxe3? 15.Jd5 Dc5 16.b4!
a vidlicka na €7 Nebo 15....De4 16.Sf3 a op¢t vidlicka na e7.

ROZDELENI KOMBINACI
A.MOTIV, B. TEMA, C. IDEA.
A. MOTIV kombinace
- zvlastnosti pozice, které umoziuji kombinaci. Znalost motivu nas navede na kombina¢ni
obrat. Napft. ,,Ro$adové postaveni ma byt kryto Jf3 (Jf6)* Neni-li tento pozadavek splnén, mize to
byt motivem ke kombinaci.

Priklad 4.: 1.e4 e6 2.d4 d5 3.Jd2 Jf6 4.e5 Jfd7 5.Sd3 c5 6.c3 Jc6 7.Je2 Db6 8.Jf3 cxd4 9.cxd4
Sb4?! 10.Kf1! 0-0? 11.Sxh7! Kxh7 12.Jg5 Kg8 Jediné, kdyby 12....Kg6?, tak 13.Jf4)
13.Dd3 Ve8 Opét jediné: 13....g6? 14.Dh3 +-) 14.Dh7 Kf8 15.Dh8 Ke7 16.Dxg7 V{8
16....Jd8 17.Jxf7! +- 17.Jxe6! + - Nelze 17....Kxe6 18.Jf4 Kf5 (18....Ke7 19.Jxd5)
19.Dh7 +-

Priklad 5.: 1.e4 €5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Jf6 4.Jg5 d5 5.exd5 Ja5! 6.Sb5 c6 7.dxc6 bxc6 8.Se2 h6 9.Jf3
e4 10.Je5 Sd6 11.Jc4? Jxcd 12.Sxc4 0-0 13.0-0? Sxh2! 14.Kxh2 Jg4 15.Kg3 (jediné
15.Kgl Dh4 -+) Dg5 16.f4 16.d3 Je3 a 17....Dxg2 16....exf3 17.Kxf3 Jediné. Je5 18.Kf2
Dh4 19.Kg1 Jg4 -+

Priklad 6.: CIGORIN - ALAPIN (1883) Evansiiv gambit:1.e4 €5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4 Sc5 4.b4 Sxb4
5.¢3 Sa5 6.0-0 (pozdgjsi teorie 6.d4) 6....Jf6 Dodnes plati za nejlepsi metoda Laskerova
6....d6 7.d4 Sb6! Vraceni pésce za jiné vyhody- to je kamen Urazu gambiti. 7.d4 0-0
8.dxe5 Jxe4 9.5d5! Sxc3 10.Sxed! Sxal Reste dalsi pokracovani! 11.Sxf7! Kh8 12.Jg5 g6
13.Dg4 Sxe5 14.Dh4 Kg7 15.Je6! fxe6 16.Dh6 Kf7 17.Sxg6 Ke7 18.Dh4 V{6 19.Sa3 d6
20.Dh7 1-0

Priklad 7.: NAVARA - HRACEK (1998) 1.e4 €5 2.Jf3 Jc6 3.Jc3 Jf6 4.Sb5 Jd4 5.5a4 !? ¢6 6.Jxe5
d6 7.Jd3 b5 8.Sb3 a5! 9.a3 d5 10.exd5 Sd6! 11.0-0? Sxh2! 12.Kxh2 Jg4 13.Kg3 Dg5
14.Je4 Jf5 15.Kf3 Jh2 16.Ke2 Jd4 17.Kel Dxg2 18.Jg3 0-0 0:1




Dal8imi motivy mohou byt:
Spatné postaveni krale slabé body pobliz krale slaba 8. (1.) fada
narusend souhra figur vazba slabd 7. (2.) fada

Piiklad 8.: BOTVINNIK - PORTISCH (1968) - bily na tahu
18.Vxf7!l h6 18...Kxf7 19.Dc4 Kg6 20.Dgd Kf7 21.Jg5 +-

19.Vb7 Dc8 20.Dc4 Kh8 20...De6 21.Jxe5 +- 21.Jh4! Dxb7 Jediné.

22.J96 Kh7 23.Se4 Sd6 24.Jxe5 g6 25.5xg6 Kg7 26.5xh6! 1:0

B. TEMA kombinace - zavére¢ny obraz
mat dvoji ader vazba
promeéna pésce odtah
10

MAT

Priklad 9.: NN - KOTOV: 1l.e4 ¢5 2.Jc3 Jc6 3.Jge2 Jf6 4.g3 d5
5.exd5 Jd4 6.Sg2 Sg4 7.d3 Ixd5! 8.Sxd5 Dxd5! 0:1

Priklad 10.: NN - RJUMIN (1925) ¢erny na tahu

1...Vxf311 2.5xf3 Dxf3!! 3.Kxf3 IJxd4 4.Kg4 Sc8 5.Kh4 Jf3 mat

C. IDEJE kombinace

Cesty a metody od motivu po téma

zavleCeni odvleceni blokovani
prekryti protiader uvolnéni pole nebo linie
ZAVLECENI

Priklad 11.: zavleCeni do odtahu, bily na
tahu 1.Vd4! Dxd4 2.e6 +-

Priklad 12.: RINK (studie) bily na tahu:
1.vVa8 Da2 2.Vxa4 Dg8 3.vVa8 Dh7
4.596 +-




Priklad 13.: zavleCeni do dvojiho Gderu bily na tahu: 1.Vel Df6 2.VVxe7 Dxe7 3.Jxc6 + -
Priklad 14.: bily na tahu: 1.e8D! Dxe8 2.Vh7 Kxh7 3.Jf6 + -
Priklad 15.: ¢erny na tahu: 1....Val! 2.Kxal Da4 3.Kb1l Dxd1 4.Ka2 Sd4 - +

ODVLECENI
16 17 18

&
q:}

Priklad 16.: odvleéeni od osmé tady, bily na tahu: 1.Va7! Db6 2.Vb7
Priklad 17.: bily na tahu: 1.Vd7! Sxd7 2.Sh6 Vxh6 3.Df8 mat
Priklad 18.: ¢erny na tahu: 1....\/xa2 2.Dxa2 Dh5 3.Vh3 De5 4.Kh1 Del 5.Kh2 Dgl mat

BLOKOVANI

Priklad 19.: bily na tahu:
1.vd7! Sxd7 2.Dd6 Ve7 3.Dh6 Ke8
4.Vg8 mat

Priklad 20.: ¢erny na tahu:
1....vVd3! 2.Jxd3 Se6 mat.




PREKRYTI

Priklad 21.: cerny na tahu:
1....Vf4! 2.5xf4 Dg2 3.Kel Jf3 mat.

Priklad 22.: bily na tahu:
1.Vve8! 1:0

Priklad 23.: ¢erny na tahu:
1....Sf21 2.Vxh6 Dcl 3.Sxcl Vel 0-1

Priklad 24.: bily na tahu:
1.Jg6+ dxe4 1....Dd8 2.De7 +- 2.Je7 +-

Priklad 25.: bily na tahu: 1.Dxg5 Jxg5 2.Jf5 Kg6 3.h5 mat.
Priklad 26.: ¢erny na tahu: 1....03 2.a3 b2 -+
Priklad 27.: bily na tahu: 1.Jb6! axb6 2.Dxc6! bxc6 3.Sa6 mat.



